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- компютърния. опонент: 
тьорска трудност вкарваш голове, - 
5 тичайки само-с един играч“от твоя-. 
та до противниковата врата то” на 


с... р- 


2 р 7 27: 
4 «7 иа 
/ 7 г. Ра - 


#2 Г ” ра Ди. 


акто всеки жанр, и футболни / 


Те симулатори имат” доста 
представители; кой от кой по- 


добри. Но-както- стратегиите, в реяле 
с но-време си имат своя доайен - 


ЗАЛАКСВАРТ, така и футболните маниа: 
ци сигимат Е1Е4Верни па традийия: 
та Да издават поне по едно заглавие 
от тази серия на година, ЕА брогв 
издадоха този месец ЕТЕА-2000. 

За първи път Е4: включват в 
заглавието "си Ямерйканскати" дига 
м18 с нейпите 12 отбора, Зарибява- 
не на американския пазар може би? 


"Друг, гъдел е саундтрак, в който е: 


- зиономий,, близки до действителни- # 


наглед на раздични ръстове, На фи-“. 


те, на различни изражения на Лищца--: 

Та и доря на различни. прически! 
Не-си мислете обаче, че РЕКА 

2000 си заслужава само гледката. Гей- 


„ мплейът и също е мвего изпинан, 


 Най-важвото“за един снортен симу- 
датор е. налице -- контролите-и са 
напълно адекватни: Можеш съвсем 
спокойно да извършващ редица шу- 
тове,финтове и главички с десетки 
клавишни комбинайии. В-ломош на 
геймъра + и познатата стрелка, коя- 


д то: подсказва накъде ще” подаде иг> . 


включен хитът па: Роби Уидяме 92 


Ошщу Цв. Интрото пък в повече от 


странно -- футболисти. ветерани се- 


срещат с нов кибер атлет (?!). След“ 


7 шеметното интро играчът се натъква 
на четирите познати режима на игра 


-„Ехмьшоп, Тошгпатеп!, Зеазоп. ис. 


сТебрияц, Трудностти на игра също е 
реализирана-в познатите три степе- 


ни -- аматьор, професибналист и све-” 


товиакласа. Между трите-има дос- 
та голяма разлика, концентрирана 
най-вече в скоростта на играчите на 
Ако” нагама- 


професйонално ниво единственото ти зА 


спасение: са късите пасчета. 
с Веднъж. влязъл в йграта, 
дана загубва ума”и Дума от. здра- 


свия екшън. Богатият набор от дви- 
С жеийя на играчите на херена са впе“- 


„ чатлявфщи а реалистични. Анимира- 


7 ните пубянка и стадиони също подо- 


7, 3 
и. 


1: 


газа, уте # 


бряват атмосферата. Познатите ни и 
го тредишиите” части на ЕА харак- 


теристики на футболистите са. изку 7, 
Дсурени още повече. „Човек може. да се 7 


иГРОМАНИЯ ло (19) Е 1999”. 


„>- 2 ХО 7, 


рачът и-какъв е шансът топката да 
стигне до съотборника му: 

За коментар на срещите Е4 
рог са Наели ие „Кожду“ Едайу 
от М1,5и националния жейски отбор) 
на САЩ4?!), и коментатора на ЕБРМ 
- РАй-ЗНоеп. Въпреки че феновете на. 

- серията ЕГЕА-са свикнали със стияй/ 
на-коментиране, на уважавания анг-.. 


“ лийски комент# тор ДойпМойзоп; ла--- 


фовете на Еоцфу са добри, Е, малко е 
объркващо да чуеш как говори за , 
зада к американския футбол во 
: коптекста на европейски такъв. 

В заключение ще кажа, ЧЕ РИЕА 


2080 е един страхбтен футбол; пре-- 
доставящ подобрения: почти във 
всички: аспектигна този-вид игри. И: 
“въпреки че КА е можело да направят” 
„и повече модернизации, кмятам, че” 
ТЕРА 2000 е задължителна за Всеки 
"футболен фен. 


Ка 


Р, 


: ерицрат 
г Продавойищел Е 


> 


и „- 


7; 


Зиожа с». 


Ой) фр: 


4 


“2 


ь-1 


| 


# 


с Оипоеоп Кеерег „Просто тряб- 
ва да сия източите от Интернет. 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


А теч 


ТАКЕ 2 ПХТЕКАСТГУЕ 
КОСКБТАК САМЕЗ 


Разработчикът Наде 
ва наскоро в Интернетчнов; 
пани от ъпдейта на Сагпе" 
Сотутапд - Нозше Шнапегз. Иг- изпълняваш поръчки за > експлозиите са по-големи и 
рата, която ще позволява на гей- мафията - спасяваш ин- красиви. Въпреки тези но- 
мьра да управлява различни пре- форматори, извършваш  вовъведения обаче не мо- 
возни средства по разнообраз- Ако има игра, която > убийства, саботажи ит. н. жем да кажем, че силата на 
Да ЦаН не впечатлява с графика- Както предполага и загла- играта е в графиката. 
Коща драния В Бослис срена та си и въпреки това е ста- > вието на играта, превозни- Създателите от 
даа ве. ЗИлиже нала хит, то това е СКАМ те средства, които пол- Коскуаг Сатез изказват 
ни и експлозии, както и два ек- Тнеет Асто. За тези от вас, зваш, не си ги купуваш от мнението, че при повечето 
ПАЛИ ПИР които са проспали първа- > магазина. Трябва да имаш игри 7090 от времето про- 
ПИО ТО ИНЕЩ та част, ще кажа, че иг- впредвид обаче, че и оста- цесорът е зает с графика- 
пото на 2000 година рата е доста проста като налите бандюги са склон- та, 150 с кода йи остана- 
концепция, което еи г0- ни да те изкарат от авто- лите 1590 - със звука. При 
лемият й плюс. Ти игра- мобила. СТА2 разпределението 
еш бандит под наем, ре- СТА2 запазва класи- било 300 на 5090 на 200. 
Изпизането на пазара, на шил твърдо да направи ческита переспектива „по- И действително геймп- 
Т А ВЕЕР ОН пари в големия град. Пос- > глед отгоре“. Добавени са лейът е най-добрата стра- 


атв 


Веуйапоп ще бъде придружено ледното постигаш, като източници на светлина, а на на играта. 


чзде 


мина кампания на стой- - 
ност няколко милиона долара! В 
плановете на Едов влизат шо- 
колад с лика на Лара, екшвн- + 
фигурка и месечен комикс. Ше“ 
Газ! Веуейацоп трябва да се по- 
яви по Коледа, но по-нетърпели- 
вите могат да си източат демото 
от Интернет 


сродни каде Подател ЗЕВВА ЗТИПТО5 
; Производител ВЕЩС 


Ако архитектурата на подзев 
мията ви е любима и празникът 
Хелоуин”ви е назлобил достатът играча посредством филмче- коренно различно. Твоите 
чно, то ще се зарадвате на но- та, създадени с 30 машина- кораби и ресурси се „пре- 
вината, че Вшйгоо са поснали Играта Номевокго на > та, използвана ив самото заг- хвърлят“ от мисия на мисия, 
ииатопемо на играта сИ фирмата Кейс е от тези заг- лавие. Те ти помагат да се > което те задължава да опаз- 
лавия, които предизвикват  настроиш към геймплея, кой- ваш флота си. Все пак той 
фурор в медиите, занимава- то всъщност е доста близък > тие единствен :-) Но не това 
щи се с компютърни игри. > до този на стандартна КТ5. Ти е най-голямата новост. Голе- 
Със своята страхотна ЗП > имаш космически флот под мият гъдел в играта е, че тя 
машина, уникален геймп- > твоя команда и трябва да го се развива в Космоса, което 
на хорър хита Косите, по а, лей, добър звук и сюжет, „преведеш“ през 16 мисии, > означава ри грамерди 
пицензните права на филма йВк Номейвокго е отлична игра, строейки нови кораби, из- движения на единиците: 
Пр ОМОТИО 19) която може да революцио- > следвайки нови технологии и Така че, фенове на стра- 
но при официалното представяне нализира жанра на страте- събирайки ресурси от астеро- тегиите в реално време, ако 
на новото заглавие на даа 4999 гийте в реално време. иди и облаци от прах, искате да поиграете на нещо 
в Ню Орлеанс. Този лиценз ще Историята, заложена в Въпреки използването > хем познато, хем съвсем раз- 
Зее ие ЛЕ играта, е доста интересна и на основата на КТ игрите, > лично, купете си Номежокг! 
Дои КАЛЕ ЦИ се открива постепенно пред чувството при Номенов е > Няма да съжалявате. 
цес на разработка, 4 


Таке 2 1иегасиме и РАМ 
цегастме подписаха сделка, по 
силата на която Таопвой (по- 
деление на Таке 2) ще издава 
игрите Содепате Еасе и, за- 

И ДЖА 
4 г 


14 
га 


Теттла! Веайу. па: 


ИГРОМАНИЯ 10 (19) - 1999 


а 


а ПРЕДСТАВЯНЕ 


Яейма бор 


РС новшнш 


ОВГ 5ОЕТ бележете, Тгаг: Вугдеп още 


СЪЧВИЯЕИИЯЗ Стомт на територията на Се-. 
верна Америка! И двете 5 загла- 


Р233, 32М, 400м НОО 


Сюжетът на Анарон“ 
Сомтауу представя група на- 


ча се възлагат по няколко 
задачи, включващи разру- 
шаване на сгради, убий- 
ства, прониквания във вра- 
жески бази ит. н. Въпреки 


мини ит. н., ит. н. са из- 
цяло на твое разположе- 
ние. Похвала отнася и 
графиката. Можем да се 
насладим на реалистичен 


ри 2000 г. БЪЛГАРСКАТА стра- 
тегия в реално време Тгаг ще 
постави на ск АА задача- 
та да консолидират три И 

и 1 


ез пет 


Ка 


емници, които са прецакани 
и изоставени от работодатели- 
те си - Сгапие Согрогайоп. 
Оставени на произвола на 
съдбата, те трябва да си про- 
биват пъг през доста трудни 

; мисии, придобивайки опит и 
нови оръжия. 

В играта има 9 ми- 
сии, всяка от които е пред- 
хождана от неколкоминут- 
но филмче. В тях на игра- 


Ето и една игра за фе- 
новете на състезанията с 
драгстери. В този драг-симу- 
латор са включени всички 
подробности от състезания- 
та на МГ КА (Уайцопайтрог 
Касто Аззофайоп). Играчът 
може да избира измежду 10 
автомобила, като впослед- 
ствие може да прави по ма- 
шината каквито модерниза- 
ции му щукнат на акъла. 
Марките са болшинството 
японски - МиИзовъ 
ЕсПрзе, Нопда СК-Х, Асига 


че можеш да избираш до 12 
наемници за мисия, трябва 
да имаш предвид, че разпо- 
лагаш с ограничен бюджет, 
който трябва да е баланси- 
ран добре между хората ти 
и оборудването. 

Оръжията в играта са 
цял арсенал. Малки писто- 
летчета, автомати, автома- 
тични карабини, снайпе- 
ри, гранатомети, базуки, 


пушек, интерактивност 
на заобикалящата среда, 
дори прозяващи се и про- 
тягащи се часови. 
Хнаров “СоМмРАМУ 
може да се похвали както 
с добър сингъл, така и с 
прекрасен мултиплейър 
режим. Още една причина 
нашата редакция високо 
да оцени труда на момче- 
тата от пи гег Сатез. 


Издател ВЕТНЕБОА ЗОЕГУОККА 
Производител ВЕТНЕБОА БОЕГУОККО 


Шиерга и т.н., а „героите“ на 
играта са всъшност най-голе- 
мите пилоти на !"УКА. 

Броят на „пистите“ (тру- 
дно можем да наречем право 
шосе с минимална дължина 
писта, но...) са 20 и добавят 
доста реализъм към геймплея. 
Голямо впечатление правят ви- 
зуалните ефекти в играта, 
включващи пушек и огън, 
въпреки че нещата изглеждат 
„като че са разработвани през 
1997 г. Героите са направени 
със спрайтове вместо с 30 мо- 


дели, а колите изглеждат мал- 
ко ръбати. Тези впечатления 
се коригират донякъде от доб- 
рото озвучаване. 

И сега ще прочетете 
най-голямата новина, свърза- 
на с тази игра - тя еза ПО: 
Аз не бях виждал такова чудо 
от две години. Единствени- 
ят проблем, свързан с това 
решение на разработчиците 
е, че това заглавие поддържа 
само Се, т. е. може да я 
играете с 30 само с ускори- 
тел на 307. 


ро вото Им 


кампании. Содепате Еаце е 


екшън-приключение, действие-| 
то на което се развива през 


1927 г. във Вселена, където 


Съветският съюз е доминира- 
щата сила в Европа 


г Президентьтна Таопбой Лаф 
Козе заяви наскоро 


„Тгаг й 
Содепате Еаде са продукти, 
които ще представляват тере 
не само на нашите тр 
ни клиенти на военни 
ще бъдат привлекателнии 
широк кръг геймъри. 163 
вия ще продължат фир! 
заложена в 440 
мсе 2 и Нидеп 8 Оапдегоше 
2 Публикуват разработки на 

| производители.” 


ЛИНИЯ, 


2 Ном зипшаюг 2000 


"Меговой съобщиха, че но- 
заглавие Епа! 
Зипшаюг 2000 вече 
в САЩ а през декември таз 
година ще има премиера и в 
другите региони на света. Най- 
новото попълнение на серията 


„ Излезе 


„Конкорд и Ощедоста 
молети, да залагат в иг 
реални данни за атмосферни- 
те условия за повече от 40 гра- 
даи да летят до някое от 21015 
летища по цял свят 


Всеки ден по една АЗО игра! 


Гигантът на тримерния звук 
Ашгеа! възнамерява да предста- 
Вя по една игра, поддържаща 
АЗО всеки и работай ден до 1 
Вуари що г. Това означава, 


че до Нова година ще се по- 
явят още 40-460 заглавия с АЗО 
тоддръжкаф 


До момента тези игри са 


145. Отделно, две звукови кар- 
и ти се 


; Уойех? 8502500 и Уойех 1500, 


появиха напазара - 


който също ще работят с нови- 
те заглавия. 


5 


е излязло й 


зта" 


# 


ще се появят през февруа- ода 


/ 
» 


самолетни симулатори ще по- ф 
зволи на играчите да пока арат“ 


И овие 


Зароеиг се завръща! 
та 69 


8 и е 
тег е се пое 
лепдо 64 и С 
сьобщиха от Асши 

ючва доста 


пеха си 


Нов Аппогей Соге в 


СЪООЩИ) а, че Аппогед. 

о! Агепа ще излез 

Оп през първото тр 
3,2000 г. В послед 
серия играчът 

на наемник, ко 
Изпълнява разл 

прониквания въ 

аложници 


да Вк с 4 
В от 150 прозй 
злични нива 
В орижия и па! 


405 публикува дати на 
ГЕЕЦ 


азапа на последните 
ия за тази годин 


Кеуейапоп 
(Маузгапа 


Изи 


Сигурно си спомняте 
игрите с радиоуправляеми 
колички, Истинско удовол- 
ствие е да карате мощните 
машинки по направените 
от вас писти, рампи от кар- 
тон за луди скокове, локви 
и всякакви други препят- 
ствия, през които минава- 
ха малкоте колички. И не 
е чудно, че в ерата на вир- 
туалните забавления Нот 
ИНЕЕ!З се опитва да ви при- 
помни точно тези приклю- 
чения. Играта е уникална, 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


И а Лада 


жу тт елит 


Издател ЕГЕСТКОМС АКТ 
Производител КГЕСТКО МТС АКТ5 


тя не прилича на нито една 
подобна игра с автомобий- 
ли и именно това я прави 
толкова интересна. 

В играта пистите са 
много интересни: състеза- 
вате се на различни места 
- пустини, оживени градо- 
ве, индустриални зони, 
като не липсват и много 
рампи и каскади и 
възможност да блъскате 
количките на другите. 

Но майсторлъкът е в 
големите скокове - кога- 


ШЯГ,) Фрдйво 


Не е тайна за никого, 
че футболните симулатори 
са едни от най-разпростра- 
нените спортни игри. Зато- 
ва появата на всеки нов 
симулатор се очаква с го- 
лямо нетърпение от фено- 
вете. ПЕРА Зтикев обаче 
надминава всички очаква- 
ния. Играта има много оп- 
ции, което дава големи 
възможности на играчите. 
Може да извеждате отбора 


ШЕ за тренировка, да го под- 


готвяте с различни упраж- 


нения, но най-голямо удо- 
волствие доставя самата 
футболна среща. Тук имате 
много повече възможности 
да играете с индивидуалния 
играч - финтове, скрити 


пасове и други атрактивни 
техники. Изкуственият ин- 
телект е на ниво - нещо, 
което прави играта много 
интересна - никога няма да 
може да вкарате два еднак- 
ви гола. 

Не е за подценяване и 
мултиплеър режимът, който 


то летите във въздуха, 
може да се въртите и да 
правите всякакви лупин- 
ги, като колкото по-слож- 
ни са те, толкова повече 
турбо ще имате. А когато 
включите турбото, тогава 
колата ви полита с ше- 
метна скорост. 

Графиката далеч нее 
съвършена, но определено 
играта си струва заради 
невероятното удоволствие 
и особено вълнуващия 
мултиплеър. 


ГХЕОСКАМЕЗ5 
КАСЕ 


съвсем определено е забавен 
-- разпознавате лесно всич- 
ки ваши играчи и ако някой 
от тях пропусне 1(Ю)-процен- 
тов гол, може да накарате 
съотборниците му да го ос- 
виркат. Играчите, недовол- 
ни от съдийски решения, си 
го показват ясно. Но това са 
само малка част от интерес- 
ните моменти в ОЕЕА 
Атикев. Без съмнение обаче 
е едно нещо - това е най- 
добрият футболен симулатор 
„излизал някога за РУХ. 


, 
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(ПРЕДСТАВЯНЕ | 


Во Шгод 
- Ма Югойрвр, 


След сериознен ус- 
пех на всеки филм съвсем 
нормално е да се пусне и 
игра, а когато филмът е 
Междузвездни войни, 
това направо си е задъл- 
жително. Но „Невидима- 
та опастност“ като че ли 
закъсня малко за РЗХ. 

Историята е ясна на 
всички фенове 
превъплъщавате се в 
един от двамата джедаи 
и със своите светлинни 


В метрото е застрелян 
агентът от тайните служби. 
Застрелва го човек на име 
Диаз - това всъщност си 

- ти. Президените на САЩ и 
Русия са на прага на важ- 
но споразумение, но ти го 
саботираш. Историята из- 
глежда нелепа и всъщност 
не ти саботираш договора, 
а твоят двойник. Тайна 
организация клонира хора 
от властта и ги заменя с ис- 
тинските. А ти си ударен по 
главата в метрото, след ко- 
ето си подменен и твоят 
двойник извършва убий- 
ство. Не ти остава нищо 
друго, освен да тръгнеш 
напред и да поразриташ 
здраво тези нещастници. 
Предстоят ти много битки, 
стрелба и много обрати. 


и! РОМДВИЯ #4 19 


Фр ВЛ, 


мещове тръгвате да 
търсите справедливост. 
Очакват ви много при- 
ключения и опасности, 
познати от филма, като 
играта е увличаща и ин- 
тересна. 

Но за съжаление, ма- 
кари и добра, графиката и 
ЗП ефектите далеч от- 
стъпват на тези от филма. 
Ще свикнете доста трудно 
ис преспективата - каме- 
рата гледа някъде отзад и 


РХ/ М64 


Издател ПП САЗ АКТБ 


(АЕ Производител ВС АРЕ 


отгоре, като по този на- 
чин няма да може да се 
прицелвате напред и лес- 
но ще губите ориентация 
в нивата. Музиката оба- 
че е изключителна, как- 
то и звуковите ефекти. 

Въпреки някои свой 
недостатъци играта е уло- 
виля атмосферата на 
филма и ще достави ис- 
тинско удоволствие на 
феновете на Междузвез- 
дни войни. 


НП дател КОМАМ 
Прошводител КОМАМ 


Жанрово играта може 
да се определи като хибрид 
от ролева и бойна игра, ко- 
ято я прави много интерес- 
на и разнообразна -- двата 
жанра са комбинирани мно- 
го умело, но вероятно ще е 
необходимо време да свик- 
нете с управлението на ге- 
роя. 

Графиката на играта 
е много добра и на момен- 
ти впечатляваща - заоби- 
калящата ви обстановка е 
футуристична и напомня 
извънземни декори. Озву- 
чаването прави приключе- 
нията още по-живи. Каза- 
но накратко създателите от 
Конами са осъществили 
доста успешно една ориги- 
нална идея и резултатът е 
налице. 


н разработва 
а. Най-новите 
по темата гоза 
лелно се ра 
преносима сис 


| Сате Воу. Те 


теристики 


ИеИИ ЛЕТДЕ ИИЕИИЗАИЕТ 


Минимална 


300 МВ свободно 


е бъде неправилно, но не съвсем 

лишено от смисъл, ако кажем, че 

Абе ог Емевез |: Тне Аве от Кмвз и ней- 
ния изойетричен 20 поглед върху геймплея 
изглежда като всеки друг представител на 
стратегиите в реално време от първата ге- 
нерация. Оставяйки настрана историческия 
контекст, представящ хилядолетие военен 
прогрес, започвайки от Тъмните времена, 
играта представлява събиране на ресурси, 
увеличаване на полулацията и модернизи- 
ране на технологиите и всичко това с една- 
единствена цел - съставянето на многочис- 
лена армия, с която бързо да сразиш врага. 
Но не това е важно. Важното е, че играта е 
просто впечатляваща! 


конфигурация: 
Н2 


дисково| пространство 


Европейски. През Тъмните векове те изглеждат 
доста еднакво, но през времето на Империите 
пътищата им се разделят и стават съвсем раз- 
лични. За разлика от архитектурата твоите еди- 
ници изглеждат еднакво, не зависимо с коя 
цивилизация си избрал да играеш. За радост 
на ценителите да красивите гледки, всички те 
изглеждат добре и са в доста разновидности - 
от мечоносци и стрелци до рицари на коне и 
ужасяващи военни машини. 


В началото на играта АОК изглежда мал- 
ко празна преди екранът да се запълни със 
сгради и единици, но този факт прави интер- 


фейса й по изчистен и ефективен. Изрядно 

подбраните контроли в долната част на екра- 

на и познатата на геймърите функционалност 
Аве ок Кивз работи в по-високи резолю- | на мишката правят играта много лесна за ус- 
ции и изглежда доста по-изчистено от своите 
предшественици и конкуренти. Разбира се, иг- 
рата напомня доста на останалите представи- 
тели в жанра. Селяните, сградите, дърветата, 
черния „Еод о Маг" и всичко останало по кар- 
тата изглежда познато на геймъра, прекарал 
дълги безсънни нощи с други стратегии в реал- 
но време. Но по време на игра се набиват и 
доста разлики. Например всички сгради и еди- 
ници в АОКса малко или много мащабирани до 
реалните им пропорции - градските кули и 
замъци почти изпълват екрана и стърчат ви- 
соко над хората. В играта са заложени четири 
архитектурни стила - Източен, Средноизто- 
чен (хубава думичка, а?) и Източно и Западно 


г тие тротит 


вояване и забавление. Най-хубавото от всич- 
ко са описателните съобщения, които се по- 
явяват върху всякас сграда, единица или тех- 
нология, които могат да бъдат спрени след 
като играчът е станал достатъчно опитен. 
Единиците ти се придвижват бързо от точка 
до точка, а изборът на смесена група ще 
доведе до логическото образуване на фор- 


10 

ма ку" мация, в която играта ще нареди по-здрави- 
е те единици отпред, а по-слабите - в задните 
7 редици. Групите от юнити могат да се дви- 


жат и със скоростта на най-бавния техен 
член, една характеристика, която доста по- 
мага за подобряване на ефективността на 
атаките ти. Друг плюс е начинът, по който се 
държат бойните единици. Веднъж унищожи- 
ли някой враг, те веднага търсят най-близ- 
ката до тях нова цел, с което те освобожда- 
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С. ИГРА НА БРОЯ 


МРИДОААЦАИАТЕ ТИ: БИЗОЩЕЛИЕ УТИШЕЯ 


ги слуша човек, Всяка цивилизация си има 
и своите плюсове пред останалите 12, ба- 
зирани на тяхната история. 


Оригиналният Аве беше критикуван за 
това, че в него са комбинирани черти на 
сложни стратегии с търнове като Сишгатон с 
ВТ5 моменти в геймплея, взаимствани от 
Идасядет . Аве ог Кивз подобрява концепция- 
та на предшественика си, като предоставя 
голямо разклоняващо се дърво на техноло- 
гиите и дълбочина на геймплея, позната ни 
от шт-базед стратегиите. Играчът трябва 
да е наясно с приоритетите, които си е по- 
ставил, когато събира четирите различни ре- 
сурса в играта и да променя стратегията си 
всеки път, когато се появи нова технология. 


изискваната. 


ти от легендарния И/хясядет, играещите АОК не 
трябва да се учудват, ако спечелят битка, 
без да движат мишката като побеснели. Това, 
разбира се, не значи, че победата е лесно 
постижима. За спечелиш, първо ще трябва 
добре да си напънеш мозъка. 


За да си добър на Згаясяут, трябва да 
знаеш някои основни стратегически похвати, 
като понякога тяхното директно използване ще 
предреши играта срещу слаб противник. В Азе 0 
Клоз няма ясно определени, утъпкани пътеки. 
Подходът към създадените ситуации може да 
бъде коренно различен. Ако твоят противник е 
прекалено зает в изпълняването на такива 
стриктно определени тактики, ти лесно можеш 
да прегрупираш ресурсите си и да отговориш 


достойно на всичко, изпратено срещу теб. 
Пълчищата от пехотинци могат да бъдат спрени 
от най-обикновена стена; група стрелци могат 
да убият цял ред кавалеристи, но ще бъдат уни- 
щожени дори само от една бойна машина. 


Въпреки че е наследила доста елемен- 


Независимо как я играеш, Аве ог Кеисз 
винаги ще ти хареса, ако не заради изпипа- 
ния сюжет, то поради факта, че той никога не 
пречи на игралността на това заглавие. И ако 
си обожавал останалите класически страте- 
гии в реално време, ще разбереш защо АОК 
заслужава внимание дори след директното й 
сравнение с най-добрите образци в жанра. 


4 | 
#то4 


ват от необходимостта да провеждаш мик- 
ромениджмънт по време на бой, когато и без 
това всичко е достатъчно хаотично. 


Въпреки че играта включва само 13 
различни цивилизации, които обаче имат 
сходни единици, това изобщо не значи, че 
те изглеждат еднакво. Похвала заслужа- 
ват момчетата от ЕпсетЬ/е Зй/9/05, които 
са успяли да направят цивилизациите така, 
че чувството при игра е уникално за всяка 
една, независимо от визуалното им сход- 
ство.За пример, единиците на всяка от ци- 
вилизациите говорят на съответния си език 
и въпреки че репликите им по смисъл са 
сравнително еднакви, е много приятно да .-. А --- 
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ОЧАКВАЙТЕ 
АбЕ ОЕ МОМОЕР 


САТНЕВГХС ОЕ 
РЕУЕГОРЕВЗ 


40 
ЕООТВА ОКО 
МАМАВЕК. 2000 


ИВГЗОЕТ. 


Ето един претендент за 
трона на Мистев ок Маса! Иг- 
рата Аве Ок ИОмонз, която се 
очаква да излезе този месец, е 
от така наречения жанр 4Х 
(ехроге, еХрапд, еХр!ой, 
еХеттпа!в) и навява спомени 
за Сишгапом и НЕВОЕВ ОЕ Монт 
Амо Мабк. 

Играчът може да избира 


| бан? 


В наше време е много 
трудно да се представи на ви- 
делия какво ли не геймър игра, 
която да бъде наистина ориги- 
нална. Но ето, че на хоризон- 
та се появи Зне?! Това загла- 
вие в началото било разрабо- 
тено като телевизионна концеп- 
ция, но впоследствие се е 
превърнало в една прекрасна 


Нова. игра от серията Ее? 


10 


между страната на Злото -СшШ 
0! Зют, и Доброто - Кеерегв. 
Играта е базирана на сцена- 
рии, които са интересни и пре- 
дизвикателни. 

Интересното е, че кам- 
панията предполага и разкло- 
няване на сюжета, от което за- 
виси и крайният резултат в иг- 
рата. 


След краха на Еоотвац 
Иво Манавея пред Снамеюмвне 
Мамавев разработчиците от 
Сайете 9ийоз се оттеглиха да 
ближат раните си. И ето, че се 
връщат, готови за отмъщение с 
новото си заглавие Еоогвли 
Иво Мамавея 2000. 

В сравнение с по-големия 


си брат тази игра има подобре- 


ния във всички посоки. Скорос- 
па на игра е увеличена, има 20 
нови страни, включително Китай 
и Япония, 95 дивизии, повече от 
29 000 играчи от 1400 клуба 
от цял свят. Е//М2000 ще по- 
зволява и редакция на имената 
на отборите и състезанията, 
както и характеристиките на 
всеки един играч. 


РС игра. В нея целта е да се | 
опази стадо овце, които спо- 
ред сюжета са изпратени на 
Земята от извънземни овце (?!), 
за да ни наблюдават. Разра- | 
ботчиците от Мпдз Еуе най- 
много са се озорили със създа- 
ването на възможно най-тъпия 
А, който да подхожда на една 
овчица. 


Нова карта от 53 


То му е Сатопа 


пез и ще и 
чна техноло 
сеал 


де 


Фентъзи серията от но- 
вели на Вобеп Чогдап ще види 
скоро бял свят и на компютър- 
ния екран. Издателите от СТ 
тегас!ме заявиха наскоро, че 
Инев. от Пме ще бъде пуцалка 
от първо лице, но различава- 
ща се доста от досегашните 
представители на жанра. Ос- 
вен че в нея тежките оръжия са 


ТМт2 ка, както и Уоодоо |! 


новата „градс 
ствена“ стратегия се разв 


- но спора: 


заменени с огнени топки и дру- 
ги щуротии, играта ще има и 
заплетен сюжет, т. е. няма да 
е едно безкрайно „намери клю- 
ча, намери изхода“. 

Заглавието ще изглеж- 
да доста добре, за което са 
доказателство и оскъдните 
скрийншотове, до които се 
добрахме. 


да упраз : 
гигански мс-ме 


ди своите грал< 


зад 


со Ейов придобиха Олимпийс-| 
 „ кизпиценаз д 


во  Ебов подп 


Вха шестгоди..- 
ние с метатопа 


: 
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ОЧАКВАЙТЕ 


МИ-ТАМЕ 


АСПИВЮМ 


бНАОШН бТУШЕ. 


Още преди да се появи на 
бял свят, тази игра вече чупи 
рекорди. Първо, това е първото 
бойно заглавие за Раузкавоп, в 
което могат да играят едновре- 
менно от 1 до 4 души, и „второ, 
това е първата игра, чийто сю- 
жет се върти около рапгрупа. За 
тези от вас, които не са 
информирани музикално, ще 


кажа, че Те УМ-Тапа Пап е су- 
пер известна рап-банда в Ща- 
тите, които силно се влияят ОТ 
филмите с кунг-фу. Партньор- 
ството между Асймзюп и група- | 
та е имало за цел да се създаде 
игра, която да получи сертифи- 
кат 18+, т.е. да „става“ само 
за тази възрастова група. Ско- 
ро ще разберем дали са успели. 


РХРОСВАМЕБ 


пЮюдгатез и специалис- 
тите по автомобилни симулато- 
ри Ешеспух придобиха лиценз 
за производство на игри от 24- 
те часа на Льо Ман и вече са 
почти готови с първата от тях. 
От пръв поглед се вижда, че (е 
Мамв 24 Ноия дължи доста на 
Сяди Тимо. Това усещане до- 
някъде се разсейва от факта, че 


Следвайки успеха на де- 
бютното издание на играта 
Кмоскоит Киа ще направи три- 
умфално завръщане на пазара. 
Този месец се очаква появата на 
изданието 2000. Заглавието из- 
правя един срещу друг боксьори 
от реалността, т.е. Мухамед Али 
може да се бие срещу Роки Мар- 
чиано, да речем. С набор от 50 
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боксьори, версията на играта за | 


Раузавоп ес „едни гърди на- 
пред“ пред тази за Миепдо 64, | 


където бройката е само 25. БА 
лицензни пра- | 


З5ропв са получили 
ва за повечето от известните 

„ като изключение пра- 
ви един, който отхалва ушите на 
съперниците си. Сещате ли се 
кой е той? 


#0о05 
ГУТЕКАСПУЕ 


Снузта Пумамюв имат на- 
"| мерение да продължат успеха на 
Сех и върху Млепдо 64. Игра- 
та включва 24 нива, някои от 
които са разработени специал- 
но за М64 и 60 нови врагове, В 
тази версия за пръв път ще бъде 
добавено ново движение - „хва- 
щане с език“! Самият Сех ще 


| бъде доста гъвкав - ще се гмур- 


тодгатез купува СТ? 


Слухове ала че 


Последното заглавие 0 


ТИ 
ТЕ МАМ6 24 
ноив 


всички писти за взети от реал- 
ността. Те са 6 на брой и ако 
геймърът ги премине успешно, 
може да се състезава на истин- 
ската Сиси! де а запле в 
продължение на 24 часа. Това 
не е грешка, действително иг- 
рата позволява да прекараш 
пред Раузгабопа 24 часа, състе- 
завайки се на тази писта! 


бЕХ Е ревт с СОУЕВ 


СЕСКО 


ка, пързаля, ще кара сноуборд, 
ще изстрелва огнени топки и ще 
използва различни превозни 
средства.Озвучаването ще бъде 
на ниво, като в ролята на кра- 
сивата Адеп! Хга ще чуем герд- 
инята от „Спасители на плажа“ 
Мапепсе Апагада. Очаквайте 
Съ 3 за Мпепдо 64 през лято- 
то на 2000 г. 


Чомев 1 мокама Домев 


иеиз 


но за тир жу 


1 


АРА 2000 


Код Резултат 
МОМОХЕУ Пари 
НООПСАМ Бонус отбори 
ВОКМАВУ ЕАС Риси 
ИДЕ Повште Моде 
0177у АЦеп Моде 


ПСНТВОПТ  Сют Моде 


По време на игра напиши 
упут геезрасед.сот, за да разре- 
шиш кодовете. Ще видиш съобще- 
ние. Сега задръж “”” и въведи 
следното: 

к Убиваш целта 

Зин К Убиваш целевата подсистема 


АИК. 1095 разрушения на кораба 
Ай За К 1095 разрушения 
на целта 
с Пращаш съобщения на врага 
1 Безсмъртие 
ЗП! Безсмъртие за целта 
0 Оезсег/-стил 


м Безкрай муниции за кораба 


ти 

Зи М/ Безкрай муниции за всички 
кораби 

в Всички първи мисии из- 
пълнени 

За! 6 Всички втори мисии изпълне- 


АН 6 


Движение напред през втори- 
те оръжия 

Движение назад през втори- 
те оръжия 

0 Движение напред през 
първите оръжия 

Движение назад през първи- 
те оръжия 
Презареждане за целта 
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СВАМО ТНЕЕТ АЦТО 


Въведи следните кодове като твое 
име: 
ТАПИР 
МАУАКОМЕ 


Избор на ниво 
Всички оръжия 


ЦУЕГОХС Безсмъртие 
ТОБЕЕЕО5 Без ченгета 
РЕЗКЕЗ Последно ниво 
НСНИТУЕ 5х МширЦег 
В1СЗСОКЕ 510,000,000 
ЦИЩе РИ. Координати на 
картата 
ХМОЕКП5 Перив 


со ВИДИ: С ЛРЗВРЧВИНЦ 
ЮИ. ЕВЕМТУ! 


СНАМРЮМЗН!Р МАМАБЕВ 2 


В началото не можеш да избираш 
отбори като Англия или Шотлан- 
дия. Напиши истинското име на 
треньора на английския национа- 
лен (СПепп Ноой!ез). 

За да вземеш играч безплатно: 


Вземи първата приета оферта. Три 
или 4 милиона над нормалната 
цена е достатъчно. След това оти- 
ди на „Ай|5! оПег Г“ сложи цената 
на „пее“ и натисни Сапсе!. Ако 
играчът се присъедини, няма да 
плащаш нищо. Ако имаш добър 
играч, но е стар и трябва да се пен- 


сионира, сложи го в трансфер-ли- 
стата и когато напусне, млад иг- 
рач ще има неговите умения. Мо- 
жеш да имаш този играч безплат- 
но или за ниска цена. 


НАРЪЧНИК 


Натисни “|”, за да можеш да пи- 
шеш, въведи следните кодове и 
натисни Еп!ег: 


Татрод Безсмъртие 
зторнеай Здраве 
Пеуйорег тойе: 


Задръж ЗЪШ, докато играта старти- 
ра. Отиди в „Пеуейорег Моде“ ииз- 
бери опциите които искаш, За други 
кодове избери „Епа е Пеуеорег 
Моде“. Сега вече по време на игра 
натисни“) иможеш да въведеш слел- 
ните кодове виите ХХХХ, Например 
сшате гипе Шаде или итте тарта. 


За да разрешиш кодовете, напиши 
и##о"обв. Това трябва да бъде 
направено за всяка нова мисия. Ще 
се появи съобщение „СНеа! содез 
епа ед“. 


Код Резултат 


стат, м Открива картата 
стаг т Всички технологии 
сСткЕО Сменя смъртен/ 
безсмъртен 

СТКГА Сменя Перив Съоб- 
щенията 

СТЕТ 0 Сменя АГ информа- 
цията 

СТКЪ4 +1000 Храна 
СТЕ, С +1000 Съкровише 
СТЕТ, 7. Бързо строене 


СТЕТ, ;+10 Население в избрания 


град 
Пълен Беа( оГ Роуег 


СТЕ, + 


АТ СТКЕ. Е -10 Репутация 
АТ СТКЪ К +10 Репутация 
АШ СТЕЪ К -20 Разрушения на 


избраната сграда 
АШ СТКГ, 1 +20 Разрушения на 
избраната сграда 
-1000 Съкровище 
-1000 Храна 


АШ СТКЪ Х 
АТ СТКЬ С 
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ГГАБСАК КАСПУС 2000 


ме4 


АВТОПИЛОТ: 
натисни Г, по време на игра. 


ВЕМХУ РАК5ОК: 
Състезавай се в шампионат с най -малко5096 дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Ккртоп. 


ВОВВУ А11.150Х: 
Състезавай се в шампионат с най -малко5090 дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Свапойе. 


САТ,Е УАКВОКОЦСН: 
Състезавай се в шампионат с най -малко50“о дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Пагипетоп. 


ПАУЕУ 4111150: 
Състезавай се в шампионат с най -малко50Фо дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето ТаПадева. 


ПАУШ РАК5ОК: 
Състезавай се в шампионат с най -малко5090 дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Маг пзуШе. 


С-РОПСЕ 2: 
МЕАРОКБ ОЕ ГОБПСЕ 


Раувтаноп 

Муниции: 

Започни игра, и задръж 1.1+12+К1+К2+О на екрана на 
оръжията. Ще чуеш звук за потвърждение. 
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5РЕЕП ЕКЕАКУ 


Раувтатоп 


Играеш с Созмог!: 

финиширай пръв във всички състезания на Еазу. След 
това победи Созуог в на МШепит Рагк. 

Играеш с Тевцо: финиширай пръв във всички състеза- 
ния на Мефит. След това победи Те(зио в СИу Опе. 
Играеш с Веатег: финиширай пръв във всички състеза- 
ния на Наг. 


ЗТАК МАК: ЕРЗООПЕ 1 - 
ТНЕ РНАКМТОМ МЕМАСЕ 


Раувтатонп 


Код (0.8. версия): 

Отиди в „ОрЦопз“ на основното меню, след това въведи 
Триъгълник, О, Ляво, 11, К2, Квадрат, О, Ляво. Ще чуеш 
звук за потвърждение. Сега задръж 1,1+ Бейес: + Триъ- 
гълник, за да отидеш в деБир менюто. 

Код (Японска версия): 

На заглавния екран задръж 11+Бейес! и натисни триъ- 
гълник. Това ще разреши безсмъртие и избор на ниво. 


МТРЕОСТ 3 


Раувтаноп 


Въведи следното като твое име: 


аути Всички отбори. 

игра Всички писти. 

(рева Всички състезатели. 

сапсег м 4 автомобила. 

дершу Безкрай случайно избрани оръжия. 

фахгпаг Разрешава Рвапот с!а55 

Бип(у Разрешава турнири 

тоопГгасе | Неограничен Вурег 

веогфе Неограничени з11<145 

Берейес Сменя сините триъгълници за ускорение в 
бели. 

поунеев “ Забавяш се при удар в стена 


АРЕ ЕБСАРЕ 


Раувтасоп 


99 експлозивни куршуми: 

по време на игра, паузирай и въведи К2, Долу, 1.2, Горе, 
Дясно, Долу, Дясно, Ляво. 

Огледало за обратно виждане: 

по време на ЗК? ти-рате, натисни 11 или КТ, за да 
имаш огледало. 
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ав 


РИ ПРШРИЯ НА ИГРИТЕ: 


НЕС ТОВВОБВАРХ--16 


В Япония, малко след предста- 
вянето на конзолата Елмгсом на 
МУииепдо (японския вариант на МЕ), 
електронният гигант МЕС навлиза на 
пазара на видеоигри системата си от 
следващо поколение РС Еусгуе. Ос- 
новният и коз бил 16-битовият гра- 
фичен чип, който можел да визуали- 
зира до 256 различни цвята едновре- 
менно в няколко резолюции. Въпре- 
ки че процесорът на новата конзола 
не бил кой знае колко по-добър от 
този на МЕ5, графичните възможно- 
сти и шестканалният звук превъзхож- 
дали тези на Рамгсом. РС Емстме из- 
ползвала и нов формат на картите със 
софтуер (известни като НиСагй или 
Тигьостр). Това била и първата кон- 
зола с СО-КОМ устройство, с което 
можела да се слуша музика и да се 
гледа дори пълнометражно видео! В 
Япония РС Емсгуе станала много по- 
пулярна и дори реализирала по-доб- 
ри продажби от Еамгсом. 

През 1989 година, две години 
след японската премиера, МЕС реши- 
ли да започнат продажби на конзола- 
та си и в Америка под името 
ТиквоС КАЕХ- 16. В този момент МЕ5 
била номер едно по продажби в Ща- 
тите. Но тя вече била примитивна в 


сравнение с набиращите сили ком- 
пютърни игри. На хоризонта се по- 
явил и друг конкурент - Меса нЕ 
на Хера, която била излязла в Япо- 


ния една година след РС Емсгме, В 


Америка тя щяла да се продава като 


Бес СЕХЕЗТ5. Това не притеснило мом-. 


четата от МЕС, тъй като въпреки по- 
добрите графика и звук Мебл Пяге 
нямала СО-КОМ. Отделно за 
ТкВОСКАЕХ” 16 имало създадени далеч 
повече игри. И така, на Коледа 1989 
г. започва войната за клиенти. 
Продажбите и на двете конзоли 
били впечатляващи най-вече поради 
масираните рекламни кампании в 
цяла Америка. Въпреки известните 
предимства на ТГиквоСклех- 16, ера 
била „спасена“ от големия набор пре- 
написани хитове за аркадните маши- 
ни. Появил се и зловредният слух, че 
процесорът на ГоквобвАвХ- 16 бил 
всъщност 8-битов и въпреки че конзо- 
лата доста добре поддържала графи- 
ката и звука, този факт разочаровал 
доста от потенциалните и купувачи. 
Стопер в развитието на 
ТоквоСкАЕХ- 16 се явила и политика- 
та на Мишепдо относно заглавията, 
разработени за ЕХ. Тя гласяла, че 
игра за МЕЗ не може да бъде конвер- 


тирана за друга конкурентна конзо- 
ла. Основният разработчик на софту- 


ера за ГоквоСкаех-16 била фирмата 


Зойг, която правела игри и за 
Гуйиепдо, но тя нямала право да 
транслира готовите заглавия за кон- 
золата на МЕС. Конкуренцията от 
Зега нямала такъв проблем - за Меса 
РктЕ имало достатъчно аркадни заг- 
лавия за преработка. За капак на 
всичко СО-КОМ устройствата били 
с доста завишена цена и трудно се 
намирали извън големите градове. 
Проблем бил и преводът на японски- 
те заглавия на английски и де факто 
малко от добрите игри за 70 -СП били 
пуснати на американския пазар. 

През 1992 г. МЕС възложил дис- 
трибуцията на ТоквоСкавх- 16 на фир- 
мата 777 (Тигбо Тесйипооттез Гтс.), 
създадена от служители на МЕС и 
Нийхоп Хой. След като Хера пуснали 
на пазара Меса СО, ТТ7 разработили 
Токво оо - конзола, представляваща 
симбиоза между ТС-СО и Тиквобсклвх- 
16. Начинанието било пълен провал -- 
лоша реклама, липсата на добри заг- 
лавия ит. н. През 1993 г. поддръжката 
на Токво По на практика била пре- 
кратена - на арената се появили 
първите 32 битови системи. 
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032/440943 - Про- 
давам Раувайоп с 
чип 10 диска 350 лв. 


052/253563 - Заме- 
ням Бера Зайшгп за 
бопу Раузгайоп. 


02/426966 - Про- 
давам Бера Мера- 
дпуе + 2 касети - 
50лв. 


02/426966 - Про- 
давам Сате Боу + 4 
касети - 70лв. 


02/2922816 - Про- 
давам дискове за 
Зашт -< 10-20 лв. 


02/2922816 - Про- 
давам Мерайпуе ори- 


Фо“ 


МЯПКИ 
ОБЯВИ 


гинална с 1 касета и 
2 джойстика - 70 лв. 


Продължава на 
стр. 15 


ча 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху 


дригинален талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж на стр. 14). 
Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 


Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, бул. „Инс. Иван 
Иванов“ 70, вх. Б, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД 
- 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


х 
ПР САДЕеева тасос ооо а тати ААА 


Адреса азасаоитоткснаи 


роса а пос понсии а солътанас ЗАЗЕЕ 


оаанавананавананававан, зазаоаваоававноанаааваная 


залаанавя оааалаанаванаиаиааананааана аяне ана аананалана нач ачана вана нае аеа ее аанинааваааная 


Безплатна (до 7 думи) ПО Платена (над 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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02/2922816 - Про- 
давам (заменям) 
Зашгп с чип, 2 
джойстика, БТКЕУ 
и 18 диска - 8 180. 


02/2922816 - Про- 
давам дискове за 
Раузайоп - 5-9 лв. 
(може и замяна). 


03149/2116 (вечер) 
- Игри за 
Рау айоп - 5 лв. 
(замяна). 


042/866876 - Про- 
давам нов 
Раузайоп (гаран- 
ция) - 250лв. 


052/442636 - Про- 
давам бирег 
Хомшепдо 100 ОМ, 
касети 20 ОМ. 


052/442636 - Заме- 
ням Бирег Хицепдо 
за 32Х за Зера 
Зашпп. 


052/442636 - Про- 
давам касети за 
Хера Мегадпе 8-10 
ом. 


032/774687 - Про- 
давам Бера нова 5 
дискети - 130 ОМ. 


02/9734101 - Про- 
давам компютър 
Р90: З2МВ: 4,3 
НО; 4х. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


ИГРОМАНИ? 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата в ти!теда.6д 


155М 131-090Х 


от кк. гатезотат.сот с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


” 


| корица > 5лв.(5000 лв.) /кв. см 
Дотавата10 лв.(10 000 лв.) /кв. см 
16-а стр. “3 лв.(3000 лв.) /кв. см 
Вътр. ст. 2лв.(2000 лв.) /кв. см 


отстъпки: 
от 200+500 (200+500 х.) лв. > 220 
от 500+1000 (500+1000 х.) лв. 520 
над 1000 (1 млн.) лв. 1090 
Цените са без ДДС. 


Адрес на редакцията: 
София, бул. „Инж. Иван Иванов“ Ж 70, тел. 02) 32 20 04, 


В списанието са използвани материали 


ЕЩ 


ББРТ ЕОК ОБа0 


а 


155М 1311-090Х 


